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Metodicky list pre pedagégov k predstaveniu
“Osmijanko”

Cielova skupina: Ziaci 1. stuptia ZS

Dizka predstavenia: cca 50 mintt

Strucny obsah:

Predstavenie “Osmijanko” je spracovanim literarneho diela Kristy Bendovej, ktorého
cielom je podpora cCitania. Osmijanko, hlavny hrdina, putuje réznymi svetmi, kde sa
stretdva s postavami a situdciami plnymi absurdity a hravosti. Cestuje cez Kralovstvo
¢isel, Opacny svet, Rymovaciu krajinu a detektivnu zapletku, kde sa snazi pochopit, kto
vlastne je. Spolu s divakmi rieSi zahady a objavuje nové pribehy, ¢im podporuje deti v

zaujme o literaturu a Citanie.

Hlavné témy:

1. Podpora ¢&itania: Predstavenie motivuje deti k ¢itaniu a objavovaniu knizného

sveta cez zabavnu a putavu formu absurdnej rozpravky.

2. Hravost a fantazia: Svety, ktorymi Osmijanko prechadza, su plné fantazie,
hravych slovnych hraciek, rymov a neo¢akavanych situacii, ¢o deti povzbudzuje k

rozvijaniu vlastnej kreativity.

3. Vzdelavacie prvky: Kralovstvo c&isel pomaha detom rozvijat matematické
zruénosti, Opacny svet rozvija schopnost uvazovat inverzne a Rymovacia krajina

podporuje jazykové zru¢nosti.

4. Objavovanie identity: Osmijanko sa poc¢as putovania snazi pochopit, kto je, ¢o
mo&ze deti podnietit k zamysleniu sa nad vlastnou osobnostou a identitou.
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Ciele pre deti:

J Podporit zaujem o ¢itanie knih a literaturu.
Rozvijat fantaziu a tvorivé myslenie cez absurdné a neobvyklé situacie.
Naucit sa hravou formou zakladné jazykové a matematické zrucnosti.

Povzbudit deti k premyslaniu o sebe a svojej jedineénosti.




Aktivity pred predstavenim:

1. Rozhovor o ¢itani: Diskutujte s detmi o tom, aké knihy maju rady a ¢i poznaju
pribeh Osmijanka. M6zete ich motivovat, aby sa zamysleli nad tym, ako Citanie moze
otvarat nové svety.

2. Priprava na svet absurdity: Vysvetlite detom, Ze nie vSetko v rozpravkach musi
davat zmysel. Zabava je prave vtom, Ze veci mézu byt naopak, alebo mézu fungovat
uplneinak, nez sme zvyknuti.

Aktivity po predstaveni:

1. Reflexia a diskusia: Diskutujte s detmi o tom, ktoré ¢asti predstavenia sa im
pagili najviac. Co ich zaujalo na svete &isel, rymov alebo opaénom svete? Co nové

sa naucili o Osmijankovi?

2. Tvorba vlastného sveta: Povzbudte deti, aby si vytvorili vlastny svet fantazie, kde
by vSetko mohlo byt inak. M6zu nakreslit obrazky alebo napisat kratky pribeh o svete,

ktory si vymyslia.

3. Rymovacia hra: Zahrajte sa s detmi hru, kde musia vytvarat rymy na slova, ktoré
im poviete. Pomdze to rozvijat ich jazykové zru¢nosti a kreativne myslenie.

Tipy pre pedagoégov:

o Predstavenie ponuka prilezitosti na aktivhe zapajanie deti, napriklad cez
rymovanie alebo interakciu s hercami. Povzbudte deti, aby sa zapojili a nebali sa
experimentovat s fantaziou.

o Osmijanko je postava, ktora rieSi zahady a nejasnosti, Co mdze byt inSpiraciou pre
dalSie Citatelskeé aktivity. Deti m&zete motivovat, aby si hladali vlastné knizné zahady a
rieSenia v knihach, ktoré ¢itaju.

o Predstavenie moéze sluzit ako vychodisko pre diskusie o réznych literarnych
zanroch, najma absurdnej rozpravke, ktord detom pomaha pochopit r6znorodost
literarnych Stylov.
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Zaver:

Predstavenie “Osmijanko” podporuje Citanie, rozvija fantaziu a tvorivost a uci deti
zédbavnou formou. Prostrednictvom putovania réznymi svetmi sa deti ucia, ako mbze

literatura otvorit nové obzory, a osvojuju si zaklady matematickych a jazykovych
zruénosti. Predstavenie je idealnou kombinaciou vzdelavacej a zabavnej formy, ktora
deti motivuje k dalS§iemu ¢itaniu a objavovaniu sveta knih.




