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Metodicky list pre pedagogov ku predstaveniu
»Svrcek a mravce*

Vekova kategéria: 3+

Trvanie: 30 — 40 minuat

Hlavné témy: priatel'stvo, pomoc, vytrvalost, mudrost’, dolezitost’ timovej prace
Forma: babkov¢ divadlo s jednoduchym, verSovanym textom

Strué¢ny obsah predstavenia:

Predstavenie sleduje pribeh usilovnych mravcov, ktori si postavia domcek, no Celia
nepriatelom v podobe pysného kohtta, prefikanej 1iSky a lenivého leva. Mravce sa vSak
nevzdavaju. S pomocou radostného Svrcka, ktory prindsa do lesa mudrost’ a dobrti nadladu
prostrednictvom hudby, najdu sposob, ako leva vyhnat’ a vratit’ sa do svojho domceka. Zaver
pribehu nesie posolstvo, zZe vel'kost’ a sila nie st vzdy zarukou tspechu — mudrost’ a
priatel’'stvo st dolezitejsie.

Predstavenie ,,Svré¢ek a mravce* je krasnou ukazkou toho, ako babkové divadlo méze
podporit’ rozvoj deti vo viacerych oblastiach. Prostrednictvom jednoduchého verSované¢ho
textu, putavych pesniciek a krasnych babok sa deti ucia o hodnote spoluprace, priatel’stva a
vytrvalosti. Pedagogovia mozu toto predstavenie vyuzit’ ako nastroj pre zabavu, vzdelavanie i
posilnenie socialnych zru¢nosti deti.

Ciele pre pedagogov:

1. Podpora komunikaénych schopnosti: Pomdct’ detom vnimat’ a opakovat’ verSovany
text, ¢im sa zlepSuje ich jazykové vnimanie a rytmické citenie.

2. Rozvoj socialnych zrucnosti: Prostrednictvom pribehu deti pochopia vyznam timovej
prace, vzajomnej pomoci a vytrvalosti, ked’ sa mravce nevzdéavaja a s podporou Svrcka
bojuju za svoj domov.

3. Rozvoj tvorivosti a predstavivosti: Babkové divadlo s jednoduchymi, ale krasnymi
rozpravkovymi babkami vnasa deti do magického sveta, podporujuc ich fantaziu.

4. Hudobna a rytmicka vychova: Hudba, piesne a rytmické verse pomahaji detom
precvicovat’ zmysel pre rytmus, melodiu a rozvijaju ich hudobné citenie.

5. Ponaucdenie: Deti sa naucia, Ze vel'kost a sila nie su vzdy najddlezitejSie, ale midrost’,
Sikovnost’ a spolupraca mozu byt’ klI'ai¢ove pri rieSeni problémov.

Priprava pred predstavenim:

« Uvod do pribehu: Vysvetlite detom jednoduchy pribeh o mravcoch, ktori si stavaju
domcek a ¢elia roznym prekazkam, no s pomocou priatel’a Svrcka vsetko zvladnu.

* Diskusia o postavach: Kratko predstavte hlavné postavy (mravce, kohut, liska, lev,
Svréek) a opytajte sa deti, €1 uz poculi o tychto zvieratkach, a ¢o o nich vedia.
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b g * Priprava na verse: Povzbud’te deti, aby poctvali verSované texty a sktisali si zapamitat’
jednoduché rymy.
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Aktivita pocas predstavenia:

» Zapojit’ deti: Povzbud'te deti, aby sa aktivne zapédjali, napriklad tlieskali do rytmu piesni,
alebo spievali jednoduché refrény, ak su v predstaveni zapojené.

* Pozornost’ na postavy: Sledujte, ako deti reaguju na rdzne zvieratd a ich spravanie.
Povzbud’te ich, aby spolo¢ne hadali, kto pomdze mravcom, ked’ sa dostanu do t'azkosti.

Diskusia po predstaveni:

1. Rozhovor o pribehu: PoloZte otazky typu: ,,Kto pomohol mravcom?*, ,,Co urobili
mravce, ked’ ich vyhnal kohut?*, ,,Preco si myslite, ze Svréek bol mudry?*

2. Analyza emécii: Zamerajte sa na emocie postav: ,,Ako sa citili mravce, ked’ prisiel
lev?%, ,,Preco bol Svréek taky vesely?

3. Ponaucdenie: Zdoraznite myslienku, ze vel'kost’ a sila nie st vzdy najdolezitejsie. Deti
mdzu uvazovat’ o tom, ako mudrost’, dobra nalada a hudba pomohli vyriesit’ problém.
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Nasledné aktivity:

1. Kreslenie postav: Poziadajte deti, aby nakreslili svoju obl'ibent1 postavu alebo scénu z
predstavenia. Tymto sposobom sa mozu kreativne vyjadrit’ a prehlbit’ vzt'ah k postavam.

2. Hra na zvierata: Deti m6Zu vytvorit improvizované babky zo zédkladnych materidlov
(napr. papierové vrecuska, latky) a pokusit’ sa inscenovat’ scény z predstavenia.

3. Hudobna aktivita: Spolu s detmi mozete skusit’ zaspievat’ alebo zahrat’ jednoduché
hudobné motivy z predstavenia, co moze byt spojené s rytmickymi cvi¢eniami
(tlieskanie, dupanie).
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