Metodicky list pre pedagogov ku predstaveniu ,,Betka Analfabetka*

Vekova kategéria: 6 — 10 rokov (Ziaci 1. stupiia ZS)

Trvanie: 45 — 50 minut

Hlavné témy: dolezitost’ Citania, fantazia, priatel'stvo, sebapoznanie

Forma: kombinacia babkového divadla, tiefiohry, videoprojekcie, animacie a ¢inohry

Ciele predstavenia ,,Betka Analfabetka*:

1. Podpora citania a lasky ku kniham: Ciel'om predstavenia je inSpirovat’ deti k ¢itaniu
a ukazat’ im, ze knihy nie st nudné, ale m6zu priniest’ nové dobrodruzstva a fantaziu.

2. Rozvijanie fantazie a tvorivého myslenia: Predstavenie, prostrednictvom ozivovania
kniznych postav a interakcie s Betkou, ukazuje detom, aké bohatstvo sa skryva v
knihach.

3. Emocionalna a socidlna vychova: Predstavenie poukazuje na ddlezitost’ odvahy,
spoluprace a dovery v seba samého. Deti sa ucia, ze strach z neznameho moze byt
prekonany.

4. Integracia technoldégie a umenia: Spojenie modernych prvkov ako tiefiohra,
videoprojekcia a animacia podporuje vizualne vnimanie a ukazuje detom, ako moze byt’
technologia sucast’ou umeleckého sveta.

Strucny obsah predstavenia:

Betka Babikova, prezyvana Analfabetka, ma velky problém — Citanie ju vobec nebavi.
Jedného dna, pocas navstevy kniZnice, sa omylom nechd zavriet’ vo vnutri. Tu vSak zacinaju
ozivat’ postavy z knih, ktoré nikdy necitala. Stretnutia s tymito hrdinami ju printtia zamysliet’
sa nad tym, aké dobrodruzstva knihy mdzu priniest’ a ¢i skutocne Citanie nemé svoj vyznam.
Betka, s pomocou hrdinov z knih, postupne prekonava svoj odpor ku kniham a odhal'uje, ze
literattira nie je len o slovach, ale o magickom svete fantazie.

Ciele pre pedagogov:

1. InSpirovat’ k Citaniu: Poukazat na to, Ze aj deti, ktoré nemaji zaujem o ¢itanie, mozu
najst’ sposob, ako si knihy obl'ubit’. Cez pribeh Betky ukazat’, ze knihy otvaraju dvere do
novych svetov.

2. Podporit’ zaujem o hrdinov z literatary: Predstavenie predstavuje detom zname
knizné postavy, ¢im motivuje k tomu, aby sa o ne zacali zaujimat’ a precitali si knihy, z
ktorych pochadzaj.

3. Rozvijat’ vzt’ah k technolégiam v umeni: Umoznit’ detom vidiet, ako m6zu moderné
technolédgie ako animacia a videoprojekcia obohatit’ klasické divadelné formy.




Priprava pred predstavenim:

« Uvod do pribehu: Vysvetlite detom, Ze predstavenie je o dievéati, ktoré nema rado
knihy, ale vd’aka ozivenym hrdinom objavi, preco je ¢itanie dolezité.

* Rozprava o knihach: Opytajte sa deti, aké su ich obl'ibené knihy a ¢i maju nejakych
kniznych hrdinov. Tym ich mdzete naladit’ na tému predstavenia.

* Motivacia ku ¢itaniu: Povedzte detom, ze v kniznici sa mdzu stat’ naozaj magické veci —
niekedy hrdinovia z knih ozivajl a stdvaji sa naSimi priatel'mi.

Aktivita pocCas predstavenia:

* Pozornost’ na technolégie: Povzbud’te deti, aby sledovali, ako sa vyuZzivaju technologie
ako tienohra, videoprojekcia a animécia na dotvorenie pribehu.

* Interakcia s pribehom: Sledujte, ako deti reaguju na jednotlivé knizné postavy. Mdzete
deti povzbudzovat, aby si pocas predstavenia tipovali, ktora postava Betke najviac pomoze.

Diskusia po predstaveni:

1. Rozhovor o pribehu: Polozte detom otazky, aby ste zistili, ¢o si zapamdtali. ,,Ako sa
citila Betka, ked’ zostala zavreta v kniznici?* ,,Ktora postava Betke najviac pomohla?*
,,Co Betka pochopila o knihdch na konci predstavenia?*

2. Reflexia na Citanie: Vysvetlite detom, ze knihy im m6ézu pomdct’ pochopit’ rozne
situdcie v zivote. Spytajte sa ich, ¢i by chceli precitat’ nejaka knihu, ktora si pamétaju z
predstavenia.

3. Ponaucenie: Prediskutujte, o sa deti naucili — ze aj ked’ nie¢o na zaciatku vyzera

nudné alebo tazké, s pomocou priatelov a troSkou odvahy mézeme objavit’ krasu v
nieCom, ¢o sme predtym nepoznali.

Nasledné aktivity:

1. Vyroba vlastnych kniZnych hrdinov: Poziadajte deti, aby si nakreslili svojich
oblibenych kniznych hrdinov alebo vymysleli vlastné postavy, ktoré by chceli stretnut’.

2. NavSteva kniZnice: Organizujte spolo¢nt navstevu miestnej kniznice, kde deti buda
mat’ moznost’ vybrat’ si knihu, ktora by si chceli precitat’.

3. Role-play hrdinov z knih: Nechajte deti zahrat’ scény z predstavenia, kde mézu
stvarnit’ knizné postavy a diskutovat, aky by bol pribeh, keby boli oni hlavnymi
hrdinami.




Zaver:

Predstavenie ,,Betka Analfabetka“ je skvelym néstrojom na podporu cCitania u deti. Cez
modernu technologiu, animaciu a tradicné knizné postavy pomaha detom objavit’ krasu knih a
ukazuje, ze aj ked’ ¢itanie nemusi byt’ hned’ zabavné, mdze im otvorit’ dvere do sveta fantazie
a dobrodruzstiev. Pedagogovia mdézu vyuzivat’ predstavenie ako vyborny spdsob, ako
motivovat deti k laske ku kniham a rozvijat’ ich tvorivé a literarne schopnosti.




