Metodicky list k predstaveniu
Kral’ Drozdia brada

Vekova kategoria: Deti od 3 rokov
Dlzka predstavenia: cca 40 minut
Forma: Interaktivne predstavenie zaloZené na tradicii pouli¢ného divadla

Obsah a vyznam predstavenia:

Predstavenie Kral’ Drozdia brada rozprava klasicky pribeh o namyslenej princeznej, ktora sa
nauci pokore a skuto¢nej laske. Tento pribeh zavedie deti do krasne vykreslené¢ho kralovstva,
kde sa I'udia medzi sebou priatel'sky dorozumievaji a kde ma kazdy svoju délezita tlohu.
Princeznina cesta sebapoznania a zmeny je pre deti prikladom, Ze priatel'ské a skromné
spravanie su klI'aicom k ziskaniu priatel'ov a lasky.

Ciele predstavenia:

* Podpora interaktivity: Motivovat’ deti, aby sa zapajali do predstavenia, a tym podporit’
ich zaujem o divadlo.
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* Vychovny ciel’: Vysvetlit' detom hodnoty ako pokora, priatel'stvo a vzdjomna tcta.
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* Kreativny rozvoj: Umoznit’ detom stat’ sa sicastou pribehu tym, ze sa na chvil'u stana
babkohercami alebo ovplyviuju de;j.

Priebeh a metodika:

1. Uvodna priprava:

* Pred predstavenim sa s det'mi kratko porozpravajte o postavach v pribehu — o
princeznej a kralovi. Polozte im otdzky, aby si vytvorili vlastntl predstavu, napriklad:
,»Ako by mala vyzerat’ princezna? A aky by mal byt dobry kral’?*

* Vysvetlite, Ze pocas predstavenia budu mdct’ pomahat’ hercom rozhodovat’, ako bude
pribeh pokracovat’, a ze niekedy budi moct’ ovladat’ babky.

2. Hlavné motivy predstavenia:
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* Pokora a empatia: Princeznd, ktord sa povodne sprava povysenecky, postupne
objavuje hodnotu skromnosti a pokory. Tento motiv podporuje u deti pochopenie, Ze byt
dobry k ostatnym prinasa radost’ a priatel’stvo.

* Spolupraca a zapojenie: Deti sa stavaju sti¢ast'ou predstavenia — mozu napriklad
pomoct’ princeznej v rozhodovani alebo napodobnovat’ zvuky prostredia, ¢im zazivaji
pocit spolutvorby a zodpovednosti.

* Tvorivost’ a hra: Interaktivne prvky, kde deti dostavaji jednoduché ulohy (napr.
napodobnit’ zvuk lesa ¢i rieky), podporuju ich tvorivost’ a schopnost’ zdbavne sa zapojit’.

3. Praca s emociami:
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* Predstavenie deti vedie k prezivaniu réznych emocii — napriklad radosti, ked’ princezna
zac¢ne chéapat’ hodnotu lasky, alebo stcitu, ked princezna Celi tazkostiam. Po predstaveni
je vhodné s detmi hovorit’ o tychto pocitoch, aby pochopili, Ze st prirodzené a dolezité.

4. Diskusia po predstaveni:
» Povzbud’te deti, aby zdiel’ali svoje zazitky:
«,,Co by ste poradili princeznej, aby bola §t’astna?
» ,Aku ulohu ste mali v pribehu? Co ste robili?*

* Tato diskusia im pomoze lepSie spracovat’ interaktivny zazitok a vyjadrit’ vlastné
myslienky o hodnotéch a spravani.

Pomocky a materialy:

* Rekvizity: Jednoduché babky a predmety, ktoré umoznia defom premenit’ sa na
babkohercov, alebo predmety, ktorymi mo6zu napodobnit’ zvuky a prostredie kralovstva.

* Hudobné a zvukové efekty: Jemné zvuky lesa, vody ¢i ozveny pomahaju detom lepsie
prezivat’ atmosféru kral'ovstva.

Hodnotenie a zaver:

Predstavenie Kral’ Drozdia brada podporuje deti v rozvoji ich fantazie a predstavivosti,
pricom ich uc¢i dolezitym hodnotdm pokory a tcty k inym. Interaktivne prvky umoziuja
detom prezit’ pribeh aktivne, ¢im im predstavenie poskytuje nielen zadbavu, ale aj priestor na
rozvoj komunikaénych zruc¢nosti a schopnosti spolupracovat’ s ostatnymi.
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